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Travail préalable :

- Serendre sur le site de Macromédia http:/www.macromedia.com/fr/exchange/em_download/,
télécharger 1'Extension Manager et l'installer.

- Scanner les images, les travailler si nécessaire, les mettre a une taille adaptée et les
enregistrer au format jpg ou gif. Dans le cas présent, ne pas prévoir de trop grandes i images.

- Enregistrer les sons a l'aide, par exemple, du logiciel « Audacity » 1: Son - Magnétaphone I
ou du magnétophone intégré de Windows. Dans le menu Démarrer | =" & & 2
> Programmes > Accessoires > Divertissement > Magnétophone. H - ’F
Les sons sont enregistrés au format .mp3.

- Enregistrer les images et les sons dans un méme dossier. o 2 R R

Ouvrir Dreamweaver MX

1° étape : Préparation de la page WEB
e Taper le texte de la consigne, par exemple : "Listen to the story and order the pictures. Then,
click on Verify. Click on Reset to start again."
e Enregistrer une premiere fois le fichier, dans le méme de dossier que celui ou sont les
images.
e Insérer le son correspondant a I'histoire : Insertion > Media > Plug-in.
e Aller dans Affichage > Code et Création et au niveau de la balise <embed> effectuer les

modifications et les ajouts suivants dans le code (de fagon a fixer la taille de la fenétre du son et a
éviter qu’il ne se déclenche automatiquement) :

G}'Macmmedia Dreamweaver MX - [Document zans titre [game/bd. htm]]

.5'] Fichier Edition Affichage |nzerttion Modifier Teste Commandes Site Fenétre Aide

g} Titre: | Document sans tite:
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<pr<span name="G0lgquestion"»><font size="4" face="Comic Hans M3">

<embed sro="sons/consigneconics.mp3” width="0" height="32"><{/enbed:-Listen

to the story and order the pictures. Then, click on Verify. Click on Reset

to start again.<br>

</font>
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http://www.macromedia.com/fr/exchange/em_download/

2° étape : Créer l'interaction
[ ]
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Faire Insertion > CourseBuilder interaction
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3. Les onglets suivants apparaissent

11 @ ] Elements ] Pairs ] AWQ[]

Rq : il existe différents types de "Drag & Drop", a choisir en fonction des besoins. Il faut les essayer pour voir celui qui
convient le mieux au projet en cours de réalisation.

Judge Interaction:

= when the user drops a drag element

= on a specific event [set using the Judge Interaction Behavior

Canect when: IAII Comect and None Incomect j

Knowledge Track:

{ Taeneral

I Sendresults toa management system if present

Tries Are: IUnIimited 'I I tries

Time ls: IUnIimited 'l I seconds after page test is loaded

Reset:

Reaction:

¥ Cieate a Reset buttan

r Snap back if incomect

~ Snap back. if not dropped an target

Layer: T irgertina layer [4.0+ browsers only]

¢ when the user clicks a button labeled Icferily

contre.

mieux au projet en cours de réalisation.

| Elements ] Pairs

] Action Mgr ]

Elements:

Dans l'onglet Element, laisser les noms Dragl, Drag2,

Targetl ...

» Indiquer les fichiers images correspondant a chacun

des éléments. Pour cela utiliser le bouton "Browse..."

» Vérifier s'il s'agit d'un "Drag" ou d'un "Target

Rq : S'il y a plus d'éléments a insérer, cliquer sur Add, indiquer un
nouveau nom, un nouveau fichier image a insérer et préciser si c'est un

Element".

"Drag" ou un "Target Element".
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ﬂl Delete I

Drag2 (drag element]
Dirag3 [drag element]
Target] [target element)
Target? [target element)
Target3 [target element)

e Dans l'onglet des propriétés General, choisir les
options comme indiqué sur la copie d"écran ci-

Rq : 1a encore il existe différentes possibilités de paramétrages a choisir
en fonction des besoins. Il faut les essayer pour voir ce qui convient le

Element Options

Marne: |Drag1
Image File [optionall: |imagesx’1.ipg Browse I
Element 15: IDrag Element j
Gallery 1 General Elements | Pairs ]ActlonMgr]
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Add IDrag1:Target4 j Da\etel

RETES Diragl:Target] [corect]
Drragl:Target2 [incorect]
Drragl:Target3 [incomect]
Drag2:Target] [inconect]
Drag2:Target? [comrect]
Drag2:Target3 [inconect]
Drrag:Target] [inconect]
Drrag2:Target2 [inconect] LI

Pair O ptions

Snap |f Within: ITS pixels of the target element's center

Snap To: & |Center | of the target element

(8 IEI pixels down,

IU pixelz ko right of the target element's upper left comer

Choice |5 IEDrracl 'l Score: IEI

Gallery | General | Elements IPaTrs[ Action Mgrl

3° étape : Organiser la page

Sur la page, élargir le "rectangle"
délimité par des pointillés rouges e
cliquant autant de fois que nécessaire sur
la touche « Entrée » du clavier.

11 faut que toutes les images tiennent a l'intérieur
de ce rectangle.

Déplacer ensuite les images de fagon a
les mélanger mais en veillant a ce que le
tout reste lisible.

Rq : attention, pour déplacer une image, passer
dessus et attendre que la croix s'affiche- era
ainsi déplacée sans étre modifiée.

Pour retourner aux parameétres de votre

interaction, cliquer sur le bouton rouge—"" | wmsnn-

situé¢ en dessous du rectangle rouge, puis
dans la fenétre des propriétés qui s'affiche
en bas, cliquer sur Edit.

Pour visualiser 1'animation, faire Fichier >
Apercu dans le navigateur.

e Dans l'onglet Pairs, définir les images a associer.
Puis cliquer sur OK

Drag the objects on left to the correct targets on the right, then press the "Submit” butten to check the answer
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